WYTYCZNE DO PRAC DYPLOMOWYCH

Z Regulaminu obrony prac licencjackich na kierunku Film i Multimedia, §9 Tworzenie Gier Wideo

9.1. Na kierunku Film i multimedia, dla specjalnosci Tworzenie gier wideo, prace licencjacky stanowi

realizacja projektu gry wideo (build) na dowolng platforme stacjonarng lub mobilna.

9.2. Obowigzkowymi zatgcznikami do pracy licencjackiej s3: analityczny opis o objetosci 10-20 stron

(pisemna dokumentacja projektowa wraz z opisem wtasnych doswiadczen, wnioskow i indywidualnej

roli w zespole) oraz krotki film wideo nagrany bezposrednio z gry.

Promotor pracy licencjackiej moze zezwolié na wiekszg objetos¢ analitycznego opisu pracy

licencjackiej. Kazdy cztonek zespotu przygotowuje oddzielng, wiasng prace pisemng, zawierajgcg opis

indywidualnych doswiadczen, wtasne wnioski.

9.3. Gra wideo (build) powinna:

a.

By¢ stworzona w silniku UNITY (mozliwe jest wykonanie gry w innym silniku po wyrazeniu
zgody przez opiekuna pracy);

By¢ grywalna, pozbawiona bteddéw krytycznych, np. blockeréw, szczegdlnie w obrebie
gtéwnej Sciezki;

Zawierad dzwiek- fragment gry powinien by¢ udzwiekowiony;

Miec min. 30 klatek na sekunde;

Miec¢ Menu otwierajace gre;

Miec zrobiony Tutorial (wprowadzenie gracza w zasady rozgrywki i cel gry);

Powinna mie¢ przynajmniej jeden samodzielnie wykonany i zaanimowany model;
Powinna realizowaé wczesniej zaakceptowany pomyst, cel gry powinien byé mozliwy do
przetestowania;

Trwac¢ minimum 15 minut, maksimum 30 minut.

Gra musi miec jasno sprecyzowang wizje w tym:

a. Poczatekikoniec (musi by¢jasno zrozumiate o co chodzito w grze i kiedy sie jg konczy);
b. Musi miec sens i nies¢ ze sobg jakis przekaz;

c. Gra musi miec jasno sprecyzowany pomyst i pacing;



d. Wszystkie powyzsze cechy muszg znajdowac sie w buildzie gry (muszg by¢ tatwe do
zrozumienia bez ttumaczenia).
k. Sterowanie:
a. Gra musi dziata¢ na klawiaturze i myszy;
b. Mile widziane sterowanie na padzie (opcjonalnie).
I.  Gameplay:

a. Gameplay gry ma by¢ ptynny i dopracowany. Gra nie moze sprawiac problemoéw kiedy
sie w nig gra (najlepiej kiedy gameplay jest na tyle intuicyjny zeby nie byto trzeba go
ttumaczyc);

b. Jesli w grze znajduja sie panele Ul muszg pauzowac gre pod spodem oraz by¢ fatwe w
uzyciu;

c. W grze mogg znajdowac sie btedy ale nie moga blokowac rozgrywki.

a. Styl graficzny gry jest dowolny. Natomiast musi on korespondowaé z pomystem na
design gry;
b. Grafika nie moze przeszkadza¢ w odbiorze gry
n. Optymalizacja:
a. Gra musidziata¢ w 30fps na sredniej jakosci PC
o. Diwiek:
a. Poczatek gry musi by¢ udzwiekowiony zeby da¢ przyktad finalnej jakosci.
p. Scope:
a. Maksymalny czas rozgrywki 30 minut w ktédrym mozna obejrze¢ wszystkie
zaimplementowane elementy rozgrywki;
b. Jesli pomyst na gre jest wiekszy wtedy grywalna cze$¢ powinna zawiera¢ poczatek i
koniec oraz przekazywac sens catej gry (musi by¢ probka jakosci catej gry).
g. Najwyzejceniona jest jakos¢ wykonania: dopracowanie elementdéw rozgrywki oraz oprawy

audiowizualnej ponad mnogosc¢ feature’éw i ich rozbudowanie.

9.4. Pisemna dokumentacja projektowa powinna (kazdy Student pisze samodzielnie):
a. Stanowicoryginalng, pierwotng dokumentacje projektowg (tzw. Game Design Document);
b. Zawierac opis mechaniki gry;
c. Zawierac opis zatozen fabularnych i stylu artystycznego gry;
d. Przedstawia¢ zakres prac zaktadanych w ramach projektu i towarzyszacy mu plan

produkcyjny;



Przedstawia¢ dokumentacje przebiegu projektu z uwzglednieniem zmian zachodzacych;
Podczas pracy nad projektem, w poréwnaniu z pierwotnymi zatozeniami i planem;
Zawiera¢ analize problemoéw napotkanych podczas produkcji oraz wnioski wyciggniete
podczas pracy nad projektem, moggce mie¢ wplyw na przyszte przedsiewziecia
artystyczne;

Zawierac szczegotowy opis wiasnej indywidualnej roli w zespole i wykonanych zadan;

Zawierac bibliografie, ktéra zaswiadczy o stopniu poznania badanego tematu.

9.5. Film z gry wideo powinien:

a.

By¢ nagrany za pomocg wybranego programu do przechwytywania wideo
(niedopuszczalne jest nagrywanie filmu z monitora, np. za pomocg telefonu);

By¢ pozbawiony jakichkolwiek znakdw wodnych (watermark), np. liczby klatek na sekunde,
albo oznaczen wersji testowych programoéw do przechwytywania wideo (istniejg aplikacje
darmowe oraz rozwigzania wbudowane w system operacyjny - np. "Pasek Gry" w Windows
10 uruchamiany skrétem WIN+G);

Przedstawiac reprezentatywny fragment rozgrywki (w tym, menu gry nie powinno by¢
przedstawione dtuzej niz 15 sekund);

Miec dtugos¢ od 3 do 5 minut;

Miec rozdzielczo$¢ minimum 1920 x 1080 pikseli (lub 1080 x 1920 w orientacji pionowej);
Miec 30 lub 60 klatek na sekunde;

By¢ w formacie MP4, h.264 lub h.265;

By¢ pozbawiony komentarza autoréw;

Zawierac audio (fragment gry powinien by¢ udzwiekowiony).

9.6. Ostateczny ksztatt pracy licencjackiej i jej opisu zatwierdza promotor pracy licencjackiej.

9.7. Praca licencjacka i jej opis bedg poddane weryfikacji antyplagiatowe;.

9.8. Praca licencjacka i jej opis powinny by¢ przygotowane zgodnie z zaleceniami zawartymi w §17.

9.9. Pytania zadawane na egzaminie dyplomowym, dla specjalnosci Tworzenie Gier Wideo, obejmuja:

a.
b.

C.

Historie filmu;
Historie sztuki;

Zagadnienia Scisle zwigzane ze specjalnoscig studidéw i z pracg licencjacka.



WARUNKI PRZYSTAPIENIA DO EGZAMINU DYPLOMOWEGO

Student przystepujgcy do egzaminu dyplomowego musi miec zaliczone wszystkie przedmioty
realizowane w trakcie 3 lat studidw. Brak oceny lub zaliczenia z jakiegokolwiek przedmiotu
wyklucza przystgpienie do egzaminu dyplomowego;
Do dziekanatu nalezy ztozy¢ 2 egzemplarze pracy pisemnej (oprawione lub zbindowane);
Oba egzemplarze pracy muszg by¢ podpisane przez promotora i opiekuna artystycznego.
Podpis jest warunkiem koniecznym, by praca zostata przyjeta do obrony i przekazana do oceny
recenzentowi;
W kazdym egzemplarzu pracy nalezy umiesci¢ jedng ptyte CD z wersjg elektroniczng tresci
pracy analitycznej (pdf) oraz drugga ptyte CD z wersjg elektroniczng projektu dyplomowego
(build) oraz film wideo bezposrednio nagrany z gry.
Podpisane imieniem i nazwiskiem ptyty nalezy umiesci¢ w kopercie przyklejonej na tylnej
oktadce pracy;
Razem z pracg dyplomowg do dziekanatu nalezy ztozy¢:
- rozliczong karte obiegowa (wraz z podpisami dotyczacymi zaliczenia praktyk),
wniesienia optat za studia, rozliczenia z bibliotekg oraz zwrotu sprzetu
wypozyczanego z magazynu),
- potwierdzenie wptaty za dyplomy w jezyku polskim w wysokosci 60z,
Studenci, ktérzy chcg otrzymac egzemplarz dyplomu w wersji anglojezycznej, sktadajg pisemny
whniosek zaadresowany do Prorektora ds. ksztatcenia o wystawienie takiego egzemplarza
dyplomu wraz z potwierdzeniem wpfaty za ten dyplom w wysokosci 40zt.
W kazdym egzemplarzu pracy za strong tytutowg zamieszczamy os$wiadczenie o

samodzielnym pisaniu pracy: https://tiny.pl/94v69



https://tiny.pl/94v69

